1. Wstegp

Jako nacja osadnikéw, zaktadasz kotamh nowoodkrytej wyspie. Wyspaadf wyspy, @ podzielone
na heksagonalne (soéokatne) pola o rénych obrazkach i liczbach. Paskza instrukcja pozwoli ci
nie tylko rozpocz¢ gre, ale take zgkbi¢ jej zasady. Jeeli po przeczytaniu nadaktiziesz odczuwa
niedosyt, zajrzyj na jedna ze stron internetowych wymienionych na koncu tekstu.

Uruchom ge, a ujrzysz nagpujacy ekran:

Take a bour Jurnp to main window

Read disclaimer

Open a saved game — czyli wczytaj nagranwczeniej rozgrywile,

Play hotseat — zagraj z innymi lugmi przy jednym komputerze,

Play network — zagré z innymi lumi za parednictwem sieci (m.in. internetowej),

Takeatour — poradnik dla pockujacych, pozwala zapoztaic z gr, ale nie jej zasadami,

Jump to main window — otworzenie okna gtéwnego bez wybaadnej z powyszych maliwosci,
Read disclaimer — przeczytaj licenej

Najlepiej kzdzie gdy, jako pockujacy, wybierzeszTake a tour. Wtedy gra poprowadzi giza
raczke — mimo ze opisy § w jezyku angielskim, to wystarczy jego podstawowa zmage aby s¢

zorientow@& w czym rzecz. Czynrigig niezlgdng do rozpocgcia rozgrywki jest stworzenie gracza.
Odbywa st to przez wdiniecie przyciskuAdd Player. Pojawi s¢ wtedy nasipujace okno:



Add a player %

M ame

Handle: |Eugen
Cancel

[v Usze a handle instead of a full name

Colarz

Prefemed color: || [RENSTES

Languages

Primary language: d

K.hiow:

[+ Englizh [ Italian [ Arabic [ Chinese
[ Dutch [ French [ Swedizh [ .Japanese
[ Geman [ Portuguese [ Momsiegan | Bussian
| Spanizh |  Romanian [ Korean 3

530 Connectar

| want to register thiz plaper on 530 Connector.net <o that | can
play in ladder games and tournaments and post in the forms.

[

Download

\*Ili

Connect to a network game

TCRAP Address: | 213 . 181 . 177 . 43

Connect | Adwvanced |

Jezeli wybrates opcg Play hotseat,
wystarczy wskaza graczy, ktérzy
zagraj, przecigajc ich imiona na
pola o ra@nych kolorach lub
dwukrotnie klikagc na ich imieniu.

Gdy zdecydowale sie na granie w
sieci Play network), najpierw
musisz wskaza gracza z listy,
ktorym chcesz zagéa a w
nastpnym oknie wpisa adres IP
komputera tworgcego ge.

Teraz wystarczy wcisig@ Connect
aby s¢ dolaczyc do gry.

Find Games pozwala wyszukagry
aktualnie rozgrywane w internecie
przy wyciu S3D Connector. Tym
sposobem rozgrywa ¢sigry ligowe
(ladder).

Advanced umaliwia ustawienie
innego portu dla Seafarers 3D
(domysinie 7176) oraz adresu IP
(jezeli zaktadasz @)).

x|

Colar | Player FPing | Language

¥ hat services have been initialized,

Other languages

Find games

Cancel |




2. Zasady(Basic Rules)

Wystepujace na planszy pola dzieligsiv zaleznosci od produkowanego towaru (surowca):

Wyglad pola Nazwa Surowiec Port

Las Drewno
Forest Wood
Pole uprawne Zboze
Plain Grain

Kamieniotom Rudy metalu
Mountain Ore
Wzgorza Glina
Hill Clay
taka Owce
Pasture Sheep

Na pocatku gry wszyscy gracze rozmieszqzo dwie osady na planszy @k z drog dojazdowy).
Kazdy gracz po kolei (kolejridé na pocatku jest losowana przez komputer) rzuca dwomso

dwusciennymi (a raczej klika w odpowiednim miejscu, &mmputer zasymulowat rzut).

Rzl For Herald,

_:'-"'i




Zaleznie od wyrzuconej sumy oczek, padetla sie odpowiednie pola. Gracze, kt6rzy na rogu tych
pol posiadaj osady lub miasto, zdobywapdpowiednio 1 lub 2 karty odpowiedniego surowca.

Heraold: 1 Wheat

Eugen: 1 Clay

Klikni gcie w oknie z ké¢mi lub wcinigcie spacji spowoduje kontynuagry.

3. Okno graczy

Czas na opis okienek jakie slo dyspozycji. W lewym gornym rogu znajadugiec informacje o
graczach. Aktualnie tgrma Herold. Widé4, ze posiada on 2 karty zb® i jedm kark rudy metali.
Herald 3 g Kolejna kolumna méwi, ile m@ on postawi na planszy

E @ 3 (od gory) drég (13), osad (3), miast (4) i statk@i®).
~ Kolejna kolumna pokazuje:
! 1 » Liczbe punktow zwyctstwa {ictory Points),
F AT ST aktualnie 2,
rE » sitg armii (zalene od liczby wykorzystanych kart
P zotnierzy),

» dlugos¢ najdiuzszego szlaku (patzonych drég).

Wiadomo tylko, ze Eugen posiada 3 karty, ale nie
wiadomo jakie (bo jest tura Herolda). Pmjipokazaneas
karty towaréw trzymane w banku. z&i zabraknie ktoregorodzaju kart,zadne karty nie &
wydawane, do czasu uzupetnienia bankowych brakéacig musgzw cas zainwestoweé).




4. Fazatury

Po prawej stronie znajdujegsikno z czterema nmibwosciami (podwietlone tylko gdy aktywne):

— — Herald's turn,
) @ () @

4.1. Karta losu(Play Card)
Uzyj karty (Play card) pozwala zagrajedm z kupionych wczeniej kart.

Jest ich 5 rodzajow:

> Zoinierz Goldier) — dziata podobnie jak rabuRobber) czy pirat Pirate); uzycie go,
zwieksza si¢ armii,
Monopol (Monopoly) — pozwala zabtakazdemu graczowi wszystkie karty oklenego
rodzaju,
Rok obfitasci (Year of Plenty) — pozwala pobra¢ z banku dwie dowolne karty,
Budowa drog Road Building) — w jednej turze pozwala wybudotvewie drogi (bez straty
surowcow),
Punkt zwycgstwa {ictory Point) — dodaje jeden punkt do koowego wyniku.

YV VYV VY

4.2. Bank(Bank)

Bank Bank) — w banku ména wymient 4 karty jednego surowca na 1 kartnego, dowolnego.

Trade with the bank k x|

Tirnber Ore

—Herold Bank
ihieat Ore Tirnber  Wwheat Ore Clay Sheep

@E RBEEBE

P

Done |

Istnieja odstpstwa od tej reguty gdy:
a) gracz posiada osafimiasto przy porcie o oksinym towarze — wtedy stosunek wymiany na
ten towar zmienia sina 2:1,

b) gracz posiada osad miasto przy porcie o symbolu 3:1 — wtedy stogumeymiany
wszystkich towaréw zmieniaesha 3:1.

4.3. Handel(Trade)

Handel rade) — to samo co w banku, lecz wymiana odbywa miedzy graczami za obopd@n

zgodh. Mozna wymienig dowolm liczbe kart. Czasem wygpuje ograniczenie 3 transakcji
handlowych na tux



4.4, Endturn

Koniec tury End Turn) — zawsze aktywne, kozy tuk.

5. Build Options (Mozliwosci budowy)

Kazdy obiekt wymaga innej liczby surowcow. Aby mieiage zawsze przed oczami, najyewtaczy¢
przyciskL egend (z lupa).

Droga Road) — potrzebna aby zatg¢ nowa osad; mazna to zrobt tylko w miejscu, do
ktérego prowadzi droga

Osada $ettlement) — pozwala otrzymyw@a 1l kart surowca z pola, przy ktorymag
osady mog by¢ budowane co drugie pole

Miasto City) — to samo co osada, jednak zbiera 2 karty z potage by zbudowane w
miejsce osady

Statek Ship) — to droga na wodzie; konieczne jest posiadaniksaej liczby statkow,
aby zasiedti inng wyspg; warto inwestowa& w ten rodzaj komunikacji na planszach z
wyspami

Karta losu Development Card) — rodzaje kart zostaty oméwione wey; strzatki w
prawym lewym rogu oznaczgjze pewne surowce zostaautomatycznie wymienione w
banku, aby uzysKae, potrzebne na zakup karty

= e @8\

6. Robbery (Grabier)

Jak dato si zauway¢, na planszy nie ma liczby 7. Jest to specyficzaaa®t i to nie tylko dlatego,
ze statystycznie powinna bywyrzucana najegciej. Gracz, ktdry wyrzuci 7, me postawdé na

planszy rabusiaRobber) lub pirata Pirate) przy okazji kradac graczowi, ktéry z tym polem
graniczy, losowo wybrankart.

Gdy na polu stoi ralBu(Robber), gracz stykajcy sk z tym polem, nie otrzymuje z niegadnych
profitbw. Mozna go przesust, jezeli wyrzuci st 7 na kdciach lub przy pomocy kartyotnierza
(Soldier).



Jezeli zamiast 4du wskae sk pole wodne,
pojawi st na nim pirat Pirate), ktory

| X
— Stolen card . e G . .
. Steal Card | uniemaliwia utworzenie obok niego szlaku
ay

wodnego ze statkdw.
¥ Cancel

Q Poza rabowaniem, przy rzucie kostkami
1 rownym 7, kady gracz, niezalmie kto
wyrzucit siodemk, posiadajcy ponad 7 kart,
traci ich nadmiar (zwykle 4 lub 5).

Steal a card from a player

— Cards for Eugen

E E [T Show cards

— Players to steal from

Color | Plaver

7. Punkty zwycgstwa(Victory Points)

Aby wygrat gre, nalezy uzysk& pewr liczbe punktéw zwyctstwa. Zalenie od planszy warté ta
wynosi od 10 do 18. Punkty zwystwa {ictory Points) zdobywa si w nastpujacych przypadkach:

» zaosad 1 punkt
» za miasto 2 punkty

stawiapc miasto na miejscu osady, jest ona zdejmowanaaadspy, a wic gracz dopisuje
sobie tylko jeden punkt,

» wykorzystanie karty losu 1 punkt
karte mazna wykorzysta w dowolnym momencie gry (podczas swojej tury),

> za najweksz armic 2 punkty
zaczyna s liczy¢, gdy ktong z graczy osignie armé¢ wielkosci 3 (wykorzysta cztery karty
zotnierzy); jezeli dwdch graczy posiada napkisze armie, punkty dostaje ten, ktéryagsit
to jako pierwszy; punkty te traciesz chwil, gdy inny gracz posiada gkisz armk,

» zanajdhiisz droge 2 punkty
zaczyna si liczy¢, gdy ktory z graczy osignie diuga¢ drogi réwry 5; jezeli dwoch graczy
posiada najdiiszy szlak, punkty dostaje ten, ktoryqugiat to jako pierwszy,

> zasiedlenie nowej wyspy 2 punkty
dostpne tylko w scenariuszach, gdzie zna wyptywa& na nowe wyspy; punkty zdobywa
kazdy gracz, jéli tylko zasiedli nova wyspe (nawet jeeli inny juz to zrobit).




Przydatne adresy inter netowe

http://en.wikipedia.org/wiki/Settlers_of Cataimstrukcja do gry planszowej,

http://directory.google.com/Top/Games/Board GanmamiBmy and Trading/Settlers of Ca
tan/- zbiér przydatnych linkéw do stron zzianych z pierwowzorem Sea3D,

http://www.s3dconnector.net/connector/s3dview.php zobacz jakie gry s aktualnie
rozgrywane,

http://www.s3dconnector.net/chat.php porozmawiaj z innymi fanami gry; szczegolnie
pomocny jest Quicky,

http://www.yoda.arachsys.com/siedler/mapgipis dostpnych scenariuszy wraz z mitla
oka grafil,

http://www.s3dconnector.net/phpBB2/viewtopic.ph@8%- pola do gry z kilku wersiji,

http://www.coolgames.com/mfg-cat/soc/soc-dir.htmmazna ge planszow ,Settlers of
Catan” kup¢ w internecie; niestety, nie znalaztem informacjiaskim sprzedawcy.



http://en.wikipedia.org/wiki/Settlers_of_Catan
http://directory.google.com/Top/Games/Board_Games/Economy_and_Trading/Settlers_of_Catan
http://directory.google.com/Top/Games/Board_Games/Economy_and_Trading/Settlers_of_Catan
http://www.s3dconnector.net/connector/s3dview.php
http://www.s3dconnector.net/chat.php
http://www.yoda.arachsys.com/siedler/maps/
http://www.s3dconnector.net/phpBB2/viewtopic.php?t=891
http://www.coolgames.com/mfg-cat/soc/soc-dir.htm

